Pravidla
1. Obecná pravidla

-Turnaj se bude hrát v počtu 2 vs. 2. Každý tým může mít pouze dva členy.

-Jeden hráč může být zaregistrován pouze za jeden tým.

-V případě jakýchkoliv dotazů na pravidla, prosím informujte kteréhokoliv admina.

-Bude se hrát standardní Match Mode (4000 povolávacích bodů na začátku, zbylých 2000 se postupně přičte)

-Turnaj je určen pro celkem 8 Českých a Slovenských týmů.

2. Rozdělení turnaje
-Hrát se bude takzvaný „Double Elimination“. To znamená, že v prvním kole se prohrané     týmy dostanou do „Looser Bracket“ a dostanou ještě jednu šanci. Vítěz Looser Bracket se  utká v celkovém finále s vítězem Winers Bracket. Podrobného pavouka naleznete na našem webu. V průběhu turnaje bude aktualizován.
-Pro každé kolo bude vylosována jedna mapa. Ta se bude hrát v jednom kole celkem 2x. To znamená že tým bude hrát mapu za obě strany. To za kterou stranu budou jednotlivé týmy začínat záleží na domluvě.
3. Hra  

3.1 Před začátkem turnaje

-Hráči jsou povinni dostavit se do hry (massgate) nejméně 10 minut před začátkem prvního kola.
-Přesný čas začátku je XXXX. 

-Očekáváme, že turnaj se bude hrát přibližně 4 a půl hodiny. Do tohoto času je připočítána i rezerva 30 minut, kvůli určitým zpožděním a prodlevám. V případě, že se všechny hry budou hrát 20 minut (ve hře 2vs2 je to nepravděpodobné), bude čistý herní čas všech kol 240 minut.

-V případě, že se tým nedostaví na zápas, tak zápas končí kontumačně s výsledkem 200:0.
3.2 Herní server

-Záleží na domluvě obou týmů. V případě že jsou oba týmy z různých klanů, lze hrát i přes standartní CW systém. Je možné využít i unranked 2v2 servery, kterých je poměrně dost. 

-Žádné internetové připojení není úplně stabilní. Aby se zamezilo vysokému pingu a následným lagům, měli by hráči zvolit vhodný server.

3.3 Během hry 

-Hráči nejsou nijak omezeny ve výběru zaměření (Armor, Support, Air, Infantry). Je možné hrát i na 2 armory a podobně.

-Hrát se může jen mapa, která je pro dané kolo vylosovaná.

-V případě, že jeden z hráčů takzvaně „spadne“ ze hry do tří minut po startu, zápas bude opakován. Po této časové době je to jen na dohodě týmů. Samozřejmě, úmyslné opuštění hry se nepočítá.
3.4 Na konci hry a výsledky

-Počítáme procenta. Tudíž, pokud jeden tým vyhraje obě mapy v poměru 100%:0%, výsledek zápasu je 200:0. V případě shodného výsledku 100:100, vyhrává ten tým, který dosáhl 100% dominance dříve.

-Hráči jsou povinni uložit na konci hry screenshot s výslednou tabulkou. Pro tyto účely využijte buďto klávesy „print screen“ (PrtScn) nebo jiných programů jako například FRAPS. –Dále potřeba ukládat i replaye ze hry. V případě, že tým má v plánu podat protest, je replay nutný. 
- Po konci obou her ohlásí vítězný tým výsledek adminovi turnaje. Následně vyčká svého dalšího soupeře.
4. Cheaty, bugy a protesty

-Je přísně zakázáno jakékoliv využití cheatů, bugů, hacků a jiných programů a úprav hry, které mění hru jako takovou a dávají tak výhodu hráči, který je používá. Při zjištění nastane automatická diskvalifikace týmu.

-V případě, že má tým proti zápasu protest, musí jej nahlásit adminovy turnaje ihned po skončení. Dále je potřeba důkaz, nejčastěji v podobě replayů, tudíž ukládat, ukládat, ukládat.   

Admin team CZ-SK 2v2 Cupu si vyhrazuje právo na změnu pravidel. 
